
COMBAT EN AVEUGLE

PERCEPTION AVEUGLE (rayon 1.5m)

Sag 13+, BBA +4 ou supérieur

SCIENCE DU DESARMEMENT

Sag 13+, BBA +1 ou supérieur

SCIENCE DU CROC-EN-JAMBE

For 13+, BBA +1 ou supéreur

EXPERTISE

voir Dons de Combat de Base

ARME LANCEE

BBA 3+ ou supérieur

ASSASSIN

BBA 6+ ou supérieur

MAITRE ASSASSIN

BBA 12+ ou supérieur

ARME IMPROVISEE

Sag 13+

MOBILITE

voir Dons de Combat de Base

ATTAQUE ECLAIR

Pas de Côté, BBA +4 ou supéreur

ATTAQUE EN ROTATION

Expertise

ATTAQUE EN PUISSANCE

For 13+

ENCHAINEMENT

SUCCESSION D'ENCHAINEMENT

BBA +3 ou supéreur

ENCHAINEMENT EN CHARGE

For 15+, BBA +6 ou supérieur

LIGNE DE SANG

BBA +12 ou supérieur

ATTAQUE EN FINESSE

BBA +1 ou supéreur

ARME ECLAIRE

BBA +3 ou supéreur

ATTAQUE DU SERPENT

Dégainer Rapide, BBA +6 ou supéreur

DOUBLE COUP

BBA +12 ou supéreur

ARME DE PREDILECTION SUP

BBA +3 ou supéreur

MAITRE D'ARME

BBA +6 ou supéreur

MAITRE DUELISTE

BBA +12 ou supéreur

ULTIME DUELISTE

BBA +18 ou supéreur

MAITRISE GROUPE D'ARME

voir Dons de Combat de Base

ARME DE PREDILECTION

voir Dons de Combat de Base

DONS de COMBAT MELEE
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