AMBIDEXTRIE

~

J

Dex 15+

PORT D'ARMURE (Légére) \

J

DONS de COMBAT de BASE

‘ ENDURANCE ﬂ |

COURSE

| j |

R

EXPERTISE DU COMBAT \

VITESSE AMELIOREE

. A

Int 13+

)

PORT D'ARMURE (Intermédiaire)

R

~

SCIENCE DU DESARMEMENT x

"

PAS DE COTE

{
) \ )

Dex 13+

( PORT D'ARMURE (Lourde) \

GRANDE VIGUEUR

I

MONTEE EN VITESSE

~

AGENT DE CARRIERE

Niveau Global 6+

TACTIQUE RODE

Capacité de Classe : Ordre

INSTINCT DU COMBAT

CHARGE ASSURE

Dex 13+, Sag 13+

CALME AU FEU

[ N I A N NN I

J

TENACITE

SCIENCE DE L'INITIATIVE x

VOLONTE DE FER

COMBAT a 2 ARMES

SN I IR N IR

REFLEXE ECLAIR

SCIENCE du COMBAT 2 2 ARMESX

J
"

Ambidextrie, BBA +9 ou supérieur j

ARME DE PREDILECTION x

Dex 13+ |

Maitrise groupe d'arme, BBA +1 ou supe’rieurj

DEGAINER RAPIDE

MAITRISE GROUPE D'ARME x

Dex 13+, BBA +1 ou supérieur

J

"GARDEZ LA TETE BAISSE"

GUERISON RAPIDE |

RESISTANCE AU ZAT

N

R

h 4

Dex 15+, BBA +4 ou supéreur

Con 13+

J
x
D
)
D
‘ MOBILITE X ‘
D
)
D
)
D

)

Sauvegarde Vig +5 ou sup, avoir été rendu j

inconscient par un Zat 3x ou +
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